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[CORRIGE DU SUJET N°H 4]

@ Rappel de la situation :

Vous étes stagiaire BEP CSS au sein d’'un foyer logement.
L’animatrice vous demande de proposer et d’animer un jeu « loto des senteurs » autour
des plantes aromatiques et épices avec un groupe de six personnes agées autonomes.
e Préparer le jeu (a I'aide des annexes 1 et 2) :
- réaliser une boite pour une plante aromatique ou une épice
- réaliser un modeéle de carton de loto de 6 cases
- concevoir la regle du jeu
e Présenter le déroulement de I'animation du jeu

> OBJECTIFS ET INTERETS DE L’ACTIVITE :

v Stimuler I’odorat et les souvenirs olfactifs

v" Permettre I’échange sur les souvenirs (cuisine, jardinage, véeu...)

v Stimuler la mémoire

v" Maintenir les relations sociales pour lutter contre 1’isolement et la dépression due a la solitude

> ORGANISATION :

v" Dans le temps : Choisir un moment propice pour I’animation (aprés midi ou milieu de
matinée). Durée de I’activité : % heure-environ

v" Dans I’espace : Préparer uné-table ronde ou carrée, dans une salle calme.
Installer confortablement les personnes autour de cette table (convivialité).
Mettre en valeur la présentation du jeu sur la table

> EXIGENCES :

Créationetrédaction de la régle du jeu :

v Maitrise de la technique

v~ Qualité de la réalisation du carton de loto et de la boite
v" Régle logique, claire pour les résidents

v" Le loto peut étre collectif ou individuel

Animation :

v" Laisser le temps nécessaire aux personnes de réfléchir
v" Stimuler la personne au cours de 1’atelier






